Графическая подсистема FCOS.

     FCOS, подобно MS Windows'9x и MacOS, изначально проектировался графической средой и, в отличие от UNIX, его невозможно представить без ярких окон и пиктограмм.   Графика FCOS удовлетворяет принципу модульности, позволяя работать с различными видеокартами и алгоритмами рисования.

     За физический уровень отвечает  HSV\gfx.   Этот модуль обеспечивает стыковку универсального графического интерфейса FCOS (HSV\scr) с конкретным чипсетом видеоадаптера.   Если адаптер не способен аппаратно обеспечить выполнение какой-либо функции (например, рисование эллипса), драйвер  HSV\gfx  отвечает отказом.   В этом случае функция отрабатывается универсальным графическим интерфейсом  HSV\scr, используя примитивные функции физического уровня (вплоть до печати точки).   Возможен вариант, когда драйвер  HSV\gfx  сам программно эмулирует аппаратуру, что заметно сокращает время работы из-за уменьшения количества передач управления от  HSV\scr  к  HSV\gfx.

     Универсальный графический интерфейс реализуется в модуле  HSV\scr.   Благодаря этому модулю программы работают с 256..16777216 цветами не заботясь о реальном текущем видеорежиме и возможностях видеоадаптера.   Например, можно работать с 16M цветами в 256-цветном режиме.   При этом цвета  TrueColor  будут аппроксимироваться фиксированной (но заменяемой) стандартной палитрой FCOS.   Возможен и обратный вариант, когда программа, написанная под 256 цветов, выполняется в режиме 16M цветов.   В этом случае информация о составляющих RGB берётся из той же стандартной палитры FCOS.

     Для работы в 256-цветном видеорежиме, а так же для связи 256- и 16M-цветных режимов, служит стандартная палитра FCOS.   Палитра фиксирована в том смысле, что распространяется на все приложения одновременно, но изменив переменную PalitrNm (см. файл "variable.run"), можно работать с любой другой палитрой.   Имеется так же возможность изменять палитру уже в процессе работы, что обеспечивается функцией PalChang  драйвера HSV\gfx.
